Додаток 4
ТЕХНІЧНІ ВИМОГИ ДО ПРЕДМЕТА ЗАКУПІВЛІ ПРОЄКТУ «ШАРПАК ЦЕНТР»
Технічне завдання до тендеру RFQ № 10/11/2026 — детальний опис предмета закупівлі

	Параметр
	Інформація

	Проєкт
	«Зміцнення стійкості громад для повернення та реінтеграції»

	Соціальна інновація
	Науково-мистецька платформа «ШАРПАК ЦЕНТР»

	Бенефіціар
	Сарненська міська рада Рівненської області (далі — Бенефіціар)

	Ініціатор у громаді
	Управління культури, туризму, молоді та спорту Сарненської міської ради у партнерстві із Сарненським історико-етнографічним музеєм

	Замовник
	БО «Благодійний фонд «Рокада» (далі — Замовник)

	Строк надання послуг
	До 31.12.2026 (щодо хмарних і API-ресурсів — див. розділ 9)



Лот 2 — мобільний навчально-ігровий комплект «Шарпак у валізі: шлях до відкриття» (розділи 14–29).
Учасник може подати пропозицію на один або обидва лоти. Оцінка та визначення переможця здійснюються окремо по кожному лоту; за кожним лотом укладається окремий договір. Часткові пропозиції в межах лоту не розглядаються.
ЛОТ 2. МОБІЛЬНИЙ НАВЧАЛЬНО-ІГРОВИЙ КОМПЛЕКТ «ШАРПАК У ВАЛІЗІ: ШЛЯХ ДО ВІДКРИТТЯ»
Розроблення наукового змісту, ігрової механіки, дизайну, виготовлення та апробація комплекту.
	Параметр
	Інформація

	Результат закупівлі
	Один готовий мобільний комплект із п’ятьма командними наборами

	Основні користувачі
	Учні, підлітки й молодь від 12 років, освітяни, музейні та молодіжні працівники

	Розмір групи
	10–25 учасників

	Строк надання послуг
	До 31.12.2026

	Місце поставки, апробації та навчання
	м. Сарни, Рівненська область (адреса визначається Бенефіціаром)



14. Загальна характеристика закупівлі
Предмет закупівлі: послуги з розроблення, наукового редагування, дизайну, виготовлення та апробації мобільного навчально-ігрового комплекту «Шарпак у валізі: шлях до відкриття» для популяризації життєвого шляху, наукової спадщини Жоржа Шарпака та його зв’язку із Сарненщиною.
У межах закупівлі Виконавець має створити один цілісний і готовий до використання освітній продукт, а не набір непов’язаних поліграфічних матеріалів. Комплект повинен давати змогу одному підготовленому фасилітатору провести командну гру або інтерактивну зустріч у школі, бібліотеці, музеї, молодіжному просторі чи під час виїзної події.
Комплект не передбачає виготовлення лабораторного обладнання, електронних детекторів або проведення складних фізичних дослідів. Наукові поняття пояснюються через історію людини, ігрові завдання, візуальні схеми, роботу з фактами, хронологією та командне ухвалення рішень.
15. Мета та очікуваний ефект
Мета закупівлі — створити мобільний інструмент для популяризації Жоржа Шарпака, який допомагатиме учням і молоді пізнавати видатного науковця через близьку до них історію, розуміти значення його відкриттів і бачити зв’язок світової науки з історією Сарненщини та Рівненщини.
познайомити учасників із життєвим шляхом Жоржа Шарпака, його цінностями, виборами та внеском у науку;
пояснити доступною мовою суть його ключового відкриття та значення детекторів частинок;
показати підтверджений зв’язок науковця із територією сучасного Сарненського району та Рівненщиною;
розвивати в учасників критичне мислення, уміння перевіряти факти, формулювати припущення та працювати в команді;
надати Бенефіціару багаторазовий продукт для освітніх, музейних, молодіжних і культурних подій.
16. Цільові аудиторії та формати використання
	Параметр
	Вимога

	Основна аудиторія
	Учні, підлітки та молодь від 12 років.

	Додаткова аудиторія
	Родини, освітяни, відвідувачі музеїв, бібліотек, молодіжних просторів і публічних подій.

	Фасилітатори
	Учителі, бібліотекарі, музейні та молодіжні працівники після ознайомлення з методикою.

	Розмір групи
	10–25 учасників із поділом на 3–5 команд.

	Тривалість
	Основний сценарій 90 хвилин, скорочений 45 хвилин і презентаційний формат 15–20 хвилин.

	Умови
	Стіл або кілька столів; електроживлення та постійний доступ до інтернету не є обов’язковими.



17. Змістова концепція
Гра має будуватися як маршрут до відкриття. Учасники не лише відповідають на запитання, а працюють із фрагментами біографії, встановлюють послідовність подій, перевіряють твердження, розшифровують підказки й поступово складають спільну картину життя та наукового внеску Жоржа Шарпака.
	№
	Змістовий блок
	Мінімальний зміст

	1
	Витоки та історичний контекст
	Дитинство, родина, місце народження, історичне тло та зв’язок із територією сучасного Сарненського району.

	2
	Шлях людини
	Переїзди, навчання, життєві випробування, особисті рішення та цінності науковця.

	3
	Дорога до науки
	Освіта, професійний розвиток, наукове середовище та формування дослідницького мислення.

	4
	Невидимий світ
	Доступне пояснення частинок, сигналу, вимірювання та ролі приладів у пізнанні невидимого.

	5
	Відкриття Шарпака
	Принцип багатодротової пропорційної камери через просту схему, аналогію та ігрове моделювання.

	6
	Визнання і вплив
	Нобелівська премія, значення відкриття для науки, медицини та інших сфер.

	7
	Наука поруч
	Як історія Шарпака допомагає говорити про локальну спадщину, освіту, допитливість і можливості молоді.



18. Вимоги до ігрової механіки
гра має бути командною, зрозумілою для учасників від 12 років і не вимагати попередніх знань із фізики;
основна механіка має поєднувати рух маршрутом, виконання завдань, роботу з картками, складання хронології та фінальну командну рефлексію;
результат гри не повинен залежати лише від випадковості; перевагу мають давати уважність, логіка, співпраця та робота з інформацією;
у комплекті мають бути завдання різної складності, щоб фасилітатор міг адаптувати гру до віку й часу;
команди мають збирати умовні елементи відкриття або спільну модель, яка візуально показує проходження маршруту;
правила мають передбачати завершення гри без вибування учасників і без необхідності докуповувати матеріали після кожної зустрічі;
усі ігрові елементи повинні мати зрозуміле маркування, а відповіді й пояснення — міститися в окремому комплекті фасилітатора.
19. Склад мобільного комплекту
	№
	Складова
	Кількість
	Мінімальні вимоги

	1
	Центральне ігрове поле
	1 шт.
	Складне або модульне поле з маршрутом життя та відкриття Жоржа Шарпака; придатне до багаторазового використання.

	2
	Командні набори
	5 наборів
	Окремо промарковані комплекти для одночасної роботи п’яти команд.

	3
	Ігрові картки
	Не менше 80 шт.
	Картки біографії, подій, фактів, припущень, наукових понять, завдань і рішень.

	4
	Хронологія
	Не менше 15 елементів
	Картки або фрагменти для відновлення послідовності ключових подій життя науковця.

	5
	Командні планшети
	5 шт.
	Ламіновані або стирані поверхні для відповідей, розміщення карток і фіксації результатів.

	6
	Жетони й маркери
	1 комплект
	Не менше 50 багаторазових елементів для позначення етапів, балів або складових відкриття.

	7
	Візуальна схема відкриття
	1 комплект
	Проста наочна модель принципу роботи детектора частинок без електроніки та небезпечних компонентів.

	8
	Комплект фасилітатора
	1 комплект
	Правила, ключі відповідей, довідки, таймінг, підказки та інструкція проведення.

	9
	Транспортне пакування
	1 комплект
	Міцна валіза, кейс або коробка з ручкою, внутрішніми відсіками та інвентарним переліком.



20. Вимоги до змісту та наукового редагування
усі біографічні, історичні й наукові твердження перевіряються щонайменше за двома надійними джерелами або за одним авторитетним первинним джерелом;
тексти адаптуються для аудиторії від 12 років без спрощень, які спотворюють науковий зміст;
зв’язок Жоржа Шарпака із Сарненщиною описується через підтверджені факти про територію сучасного Сарненського району та Рівненщину;
не допускається приписування науковцю непідтверджених висловлювань, винаходів, місць проживання або безпосереднього зв’язку із Сарненською міською громадою без належного джерела;
фінальний пакет містить список використаних джерел і короткі примітки для фасилітатора щодо складних або чутливих історичних тем;
зміст до друку погоджується із Замовником і визначеним Бенефіціаром фахівцем або установою.
21. Методичний та цифровий пакет
	Матеріал
	Вимога

	Правила гри
	Повна інструкція з підготовки, проведення, підрахунку результатів і пакування комплекту.

	Сценарій 90 хвилин
	Повний маршрут із вступом, грою, поясненням відкриття та рефлексією.

	Сценарій 45 хвилин
	Скорочена версія для уроку, гуртка або молодіжної зустрічі.

	Формат 15–20 хвилин
	Презентаційна активність для фестивалю, виставки чи публічної події.

	Презентація
	Редагована презентація орієнтовно на 15–20 слайдів про Жоржа Шарпака та логіку гри.

	Матеріали для друку
	PDF-файли й редаговані вихідні макети карток, поля, планшетів, правил і додаткових бланків.

	Оцінювання
	Коротка форма зворотного зв’язку для учасників і лист спостереження фасилітатора.

	Цифровий архів
	Структурована папка з фінальними та вихідними файлами, шрифтами, джерелами й інструкціями.



22. Дизайн і виготовлення
дизайн має бути сучасним, зрозумілим для підлітків і водночас придатним для використання в офіційних освітніх та музейних установах;
усі категорії карток позначаються кольором, номером і піктограмою; колір не має бути єдиним способом розрізнення елементів;
основний текст карток друкується шрифтом, читабельним під час командної роботи за столом;
картки виготовляються на щільному матеріалі з ламінуванням або іншим захисним покриттям і заокругленими кутами;
ігрове поле, планшети та часто використовувані інструкції повинні витримувати багаторазове складання, пакування й очищення;
до масового друку Виконавець передає електронний прототип і щонайменше один пробний фрагмент карток або поля для погодження;
логотипи та відомості про партнерів розміщуються відповідно до правил видимості, які погоджуються із Замовником після підписання договору.
23. Пакування, мобільність та доставка
Усі елементи мають зберігатися в одному міцному транспортному пакуванні, яке може перенести одна доросла людина. Усередині передбачаються промарковані відсіки, конверти або коробки для п’яти командних наборів, комплекту фасилітатора, поля та дрібних елементів. На внутрішній стороні кришки або в окремій ламінованій картці розміщується інвентарний перелік і схема пакування.
Виконавець доставляє комплект до м. Сарни, Рівненська область, за адресою, визначеною Бенефіціаром. Вартість доставки включається в ціну пропозиції.
24. Апробація та навчання користувачів
	Параметр
	Вимога

	Апробація
	Не менше одного повного тестового проведення з групою щонайменше 15 учасників віком від 12 років; проводиться очно в м. Сарни.

	Перевіряється
	Зрозумілість правил, відповідність віку, тривалість, баланс завдань, наукова точність, якість матеріалів і зручність пакування.

	Доопрацювання
	Виправлення змістових, методичних і технічних зауважень до фінальної передачі.

	Навчання
	Одна практична сесія тривалістю не менше 2 годин для 2–5 представників Бенефіціара; проводиться очно в м. Сарни.

	Підтвердження
	Короткий звіт, список або інший погоджений спосіб фіксації учасників, узагальнений зворотний зв’язок і перелік змін.



Витрати Виконавця на проїзд і перебування в м. Сарни включаються в ціну пропозиції.
25. Етапи виконання
	№
	Етап
	Результат

	1
	Уточнення вимог
	Погодження аудиторії, джерел, локального контексту, правил видимості та календаря.

	2
	Концепція гри
	Опис маршруту, механіки, типів завдань, складу комплекту та візуального напряму.

	3
	Зміст і прототип
	Чернетки текстів, наукове редагування, тестова версія правил, поля й ключових карток.

	4
	Тестування прототипу
	Внутрішня перевірка проходження гри та усунення очевидних помилок до друку.

	5
	Виготовлення
	Фінальний дизайн, друк, ламінування, комплектування й маркування.

	6
	Апробація
	Проведення гри з цільовою групою, збір відгуків і доопрацювання.

	7
	Передача
	Навчання представників Бенефіціара, передача комплекту, файлів, прав та документів.



Усі етапи мають бути завершені до 31.12.2026.
26. Результати для передачі
	№
	Результат

	1
	Один повністю укомплектований мобільний навчально-ігровий комплект із п’ятьма командними наборами.

	2
	Погоджена змістова концепція, фінальні тексти та список використаних джерел.

	3
	Центральне поле, картки, хронологія, планшети, жетони, схема відкриття й комплект фасилітатора.

	4
	Правила та три сценарії використання тривалістю 90, 45 і 15–20 хвилин.

	5
	Редагована презентація, PDF-файли та редаговані вихідні макети всіх матеріалів.

	6
	Транспортне пакування, схема розміщення та інвентарний перелік.

	7
	Звіт про апробацію, узагальнений зворотний зв’язок і перелік внесених змін.

	8
	Підтвердження навчання представників Бенефіціара та коротка інструкція швидкого старту.



27. Критерії приймання
	Критерій
	Спосіб перевірки

	Комплектність
	Усі позиції наявні, промарковані й відповідають інвентарному переліку.

	Ігрова готовність
	Фасилітатор може підготувати й провести сценарій без участі розробника та без додаткових закупівель.

	Наукова якість
	Біографічні й наукові твердження перевірені, список джерел передано, критичні помилки відсутні.

	Методична якість
	Правила зрозумілі, гра вкладається в заявлений час, завдання відповідають аудиторії від 12 років.

	Якість виготовлення
	Матеріали читабельні, не мають дефектів друку, придатні до багаторазового використання й пакування.

	Цифрова передача
	Усі файли відкриваються, папки структуровані, PDF і редаговані макети передані.

	Апробація
	Тестове проведення відбулося, зауваження зафіксовано, критичні недоліки усунено.



Приймання оформлюється одним актом приймання наданих послуг після передачі комплекту, файлів і звіту про апробацію. Оплата здійснюється після підписання акта; попередня оплата не передбачена.
28. Права на матеріали та гарантія
Замовнику та Бенефіціару передається право безстроково використовувати комплект у некомерційній освітній, молодіжній, музейній і культурній діяльності, повторно друкувати передані матеріали та адаптувати сценарії. Виконавець передає редаговані вихідні файли й перелік сторонніх шрифтів, зображень та ліцензій, а також гарантує правомірність їх використання.
Виробничі дефекти друку, пакування або помилки у фінальних файлах, виявлені протягом 30 календарних днів після передачі, усуваються Виконавцем без додаткової оплати. Консультаційна підтримка щодо першого самостійного використання комплекту надається протягом цього самого строку.
29. Кваліфікаційні вимоги до учасників Лоту 2
Кваліфікаційні вимоги та перелік документів наведено в Додатку 1 (Форма технічної пропозиції, блок «Лот 2»).
